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N.E.S. Quiz Tour ‘fzss::;:

Sindelfingen.

1. N.E.S Tafel

2. Die Tafel zeigt den bekannten N.E.S. Vogel. Seine Federn setzen sich aus drei verschiede-
nen Farben und Formen zusammen.

Fiir welche 3 Lebensraume konnten diese stehen?

2. Lebensraum Steinhaufen

Gehe durch das Holztor gegentber der N.E.S. Tafel. In unserem Garten findet man einen
grol3en Steinhaufen.

Welche zwei Tiergruppen konnten hier lhren Lebensraum haben?

3. Nistmoglichkeiten

Schau dir nun den gesamten Garten an.
Welche funf Nistmoglichkeiten befinden sich hier fir Wildbienen?

[1Sandbecken 1 Teich LOLehm-Wand [1Steinhaufen
[1Geholze [dSchneckenhauser [1Holz mit Lochern
4. Vogelzug

Hier sieht man eine Tafel Gber den Vogelzug. Trage die richtigen Worter in die bunten Spalten
ein. Begriffe: Zug, Mauser (Federwechsel), Zug, Uberwintern, Brut

Winter Fruhling Sommer Herbst

5. Vogeluhr

Auf dieser Tafel ist die sogenannte Vogeluhr abgebildet.
Habt ihr eine Ahnung warum die Vogel so friih singen bzw. wach sind?

Wieso heil3t die Vogeluhr eigentlich Vogeluhr?




6. Eulen

Um bis zu wie viel Grad kann eine Eule ihren Kopf drehen?

[145° L1 90° L1 200° 01 270°

Findet ihr den Nistkasten, den wir hier in Sichtweite fur den Waldkauz aufgehdangt haben?

7. Greifvogel

Auf der nachsten Tafel sind die Greifvogel von Deutschland abgebildet. Versucht, diese nach
der Haufigkeit zu ordnen:

- Sperber
Am haufigsten
100.00 Tiere Habicht
Mausebussard
haufig zwischen 20.000 Wespenbussard
und 30.000 Tiere
Turmfalke

Schwarzmilan

seltener unter 10.000 Wanderfalke
Tiere

Baumfalke

In diesem Waldstlick hat sich ein Bussard-Parchen eingenistet. Sie fliegen achtsam uber ihr

Revier & entdecken euch bestimmt! Wenn ihr aufmerksam seid, konnt ihr sie vielleicht auch

entdecken. Pssst...Vogel fliegen, schaut also vor allem nach oben.

8. Mehr als die Summe seiner Baume

Auf der nachsten Tafel seht ihr eine Abbildung vom Wald. Dieser hat verschiedene Ebenen.

Wozu sind die verschiedenen Ebenen gut?

9. Totholz-Tafel

Auf der rechten Holztafel konnt ihr erkennen, wie lebendig es im inneren eines toten Baumes
sein kann.

Suche ein ahnlich morsches Holzstliick mit Wurmlochern von Tieren!

(eines ist, wenn du vor dem Schild stehst, links oben in den Baumen zu finden, und ein ganz grol3es liegt
hinter dir den Hang hinauf)



10. Nistkasten

Wenn du dem Weg folgst, siehst du einen sehr grol3en Nistkasten.
Schau mal herein! Fur welche Tiere ist dieser gedacht?

11. Vogelstimmentafel

Mit der Vogelstimmentafel kann man ganz toll Vogelstimmen abspielen lassen. Hort mal hin, ob
Vogel antworten, wenn ihr eine Stimme abspielen lasst. Vogel unterhalten sich namlich durch
ihren Gesang.

12. Vogel-Silhouetten

Wenn ihr nun vor der Bank steht, konnt ihr ein kleines Suchspiel machen. Wir haben rund um
die Tafel Vogel in den Baumen versteckt (Umkreis ca. 20 m). Versucht, sie zu entdecken. Die Vo6-
gel sind sehr gut versteckt, wer die Halfte findet, ist schon ein wahrer Meister im Suchen. Hakt
einfach ab, welche ihr gefunden habt. Wenn ihr Vogel nicht findet, kann es sein dass sie tatsach-
lich nicht da sind.

OEichelhaher : 0 Zilpzalp

O] Rotkehlchen . O Kleiber



1 Zaunkonig

O Baumlaufer

] T
[1 Rabenkrahe

5 ’f;’:\;? _/-‘
O KernbeifRer

13. Spechte

Am Specht-Schild befindet sich ein Baumstumpf, in dem Locher des Schwarzspechts sind.
Doch was wollte der Specht im Baumstumpf? Kreuzt die richtigen Antworten an.

[OHohle/Haus bauen OWeibchen beeindrucken CFuttersuche

[1Feuerholz machen fiir die Pelletheizung

14. Fledermause
Fledermause orientieren sich nach ihrem Gehor. Macht doch mal eure Augen zu und geht den
Weg hinunter, bis rechts die Wiese kommt. Achtet auch auf das Geflihl unter euren Fll3en und

auf die Warme der Sonne.

15. Beobachtung Teich

Geht ihr die Wiese weiter entlang, gelangt ihr an einen kleinen Teich auf der linken Seite. Hier
konnt ihr ganz viele Tiere beobachten, wenn ihr eine Weile wartet. Manche Tiere tauchen auf,
um Luft an der Oberflache zu holen. Es lohnt sich, ein Weilchen zu beobachten.



